
Nach einem langen Winter kommen heute die Kühe endlich wieder auf die Weide. 
Jede Kuh hat ihre ganz eigene Art das neue Weidejahr zu begrüßen.

Frühling auf der Kuhweide

Marie 
erinnert sich noch vom letzten Sommer, wo es 
leckere Kräuter auf der Weide gibt. Ganz schnell 
läuft sie an die Stelle und probiert gleich mal, ob 
dort schon erste Kräuter wachsen.

Start und Ziel ist der Offenstall.
Es wird mit der Augenzahl der Würfel vorangegangen. 
Die Spieler hupfen von Frühlingsblume zu Frühlingsblume. 

Senna
ist noch recht jung 
und bleibt erst 
einmal in Nähe des 
Stalls, erkundet von 
dort dann Schritt für 
Schritt die ganze 
Weide.

Brownie
springt ausgelassen über die 

gesamte Weide, schubbert
sich an der Rinde des Baumes 

und überlegt, welche der 
anderen Kühe sie zum Rennen 

auffordern kann.

Frieda
ist eine alte erfahrene Kuh. 
Sie wandert gelassen über die 
Weide und freut sich an jeden 
Grashalm, nimmt hier und 
dort auch ein zartes Blatt von 
einem Strauch.

Die Kühe besuchen gehen
Treffen die Spieler auf einen der
vier Felder mit einem Pfeil, gehen
sie in Pfeilrichtung zu dem
gleichfarbigen Feld in der Nähe der
entsprechenden Kuh.

Gehe zu 
Brownie
zurück!

Gehe zu 
Frieda 
zurück!

Gehe zu 
Marie!

Gehe zu 
Senna!

Den Kühen eine Pause gönnen
Treffen die Spieler auf das Heu
bzw. den Wassertrog, ruht er sich
eine Runde aus.

Muuh

wieder
käuen

Muuh rufen
Der Spieler, der auf den „Muuh“-Platz steht, ruft einem anderen
Spieler „Muuh“ zu. Dieser Spieler darf dann mit dem Spiel
fortfahren.

Wiederkäuen
Die Technik des Wiederkäuens kann der Mensch nicht, aber der
Spieler, der dieses Feld erreicht, darf sich eine Runde entspannen
und etwas Leckeres essen (z.B. Möhrenstückchen, Kräuterstängel)



ST
A

LL

Frühling 
auf der Kuhweide

Muuh

Muuh

Muuh

Muuh

wieder
käuen

wieder
käuen

wieder
käuen

wieder
käuen


